
Le Comte Pierre Lupian
Nobleman (Academy)
Title (Count, +500L/year)

Blackmailed
10
11
15
4

12
14

Etiquette charm 12
Seduction charm 12
Oratory charm 12
Captaincy charm 12
Literacy (French)avg stk 11

2 13

French StyleDueling 10
Firearms 8

 

 

leather jerkin 2
 

leather jerkin 2
gauntlet/sleeves 2
gauntlet/sleeves 2
breaches/boots 2
breaches/boots 2

Rapier 11 9+2: 11 2/2/4/2 +1 2
Main gauche 10 8+0: 8 1/1/2/2 +3 1
Dueling pistol 8 7+0: 7 2
Wheellock musket 8 7+0: 7 4

12
1,000

36/mo
Catholic

Count
110
120

(Guards/King’s Musketeers)

628L



Personal Equipment Company Equipment

8 skills
0 point skills: literacy
Academy: Dueling/French Style, firearms,
1 point skills: etiquette (1)
2 point skills: seduction, oratory, captaincy (6)
rapier +1
+1 endurance for being stocky and average height.

Rapier 24L 1.5
Main gauche 16L 1
Dueling Pistol 62L 1
Powder Horn (60) 2L 0.5
Powder (20 shots) 5L
Bullets (20) 1L
Fine Dress 24L
Cloak 3L
Padded Doublet 18L 1
Leather Jerkin 26L 1.5
Gauntlets 8L
Padded Sleeves 6L
Padded Breaches 12L 0.5
Boots 5L
Wheellock Musket 124L 2

None

Blackmailed: A Blackmailed character is partially controlled 
by an NPC who holds some potentially damaging 
information about the character. The character must 
meet the NPC’s occasional demands for money and/or 
services. Of course, the character may also plot to trap or 
kill the blackmailing NPC. (The Count is of high 
enough rank that if his affair with one of the King’s 
mistresses were discovered, he would be decapitated on 
some convenient pretext.)


